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In ’70s: Utah NYIT Cornell
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Late’ s - ’ s CG

n  : 
q  Z …

n  : Ray-tracing (
T. Whitted ’79)

Late’ s - ’ s CG

n  (J. Kajiya, SIGGRAPH86): 



7 

Late’ s - ’ s CG
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Late’ s - ’ s CG
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Late ’80s -’90s CG

n   (physically based modeling) 
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Late ’80s -’90s CG
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C. Reynolds In: SIGGRAPH87 

SIGGRAPH92 

SIGGRAPH95 

イイメメーージジベベーーススモモデデリリンンググ��

 画画像像とと幾幾何何情情報報ののハハイイブブリリッッドド手手法法��
 入入力力写写真真画画像像ををももととにに、、33次次元元幾幾何何情情報報ととテテククススチチャャでで��

    建建築築物物をを構構成成すするる  ((  P. Debevec In: Siggraph96, Siggraph97)	
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幾幾何何情情報報ととテテククススチチャャをを張張りり合合わわせせるる手手法法　　

イイメメーージジベベーーススモモデデリリンンググ��

““Fiat Lux” (P. Debevec, U. California, Berkeley  SIGGRAPH99)		
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Making Of  “Fiat Lux” 

 
  Image-Based Lighting

  Siggraph97)
  Siggraph98)
 Image-Based Modeling 
  -  Siggraph96, 97)

http://www.debevec.org/  
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Making Of  “Fiat Lux” (cont.) 
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